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Пояснительная записка

Место базового курса “Информатика и ИКТ” в Федеральном базисном учебном плане.

В федеральном компоненте нового образовательного стандарта предусмотрено изучение основ информатики и информационных технологий в рамках отдельной образовательной области “Информатика” и, соответственно, одного предмета “Информатика и информационные и коммуникационные технологии”, далее “Информатика и ИКТ”. Предусматривается, что непрерывный курс информатики должен состоять из трех концентров: пропедевтического, базового и профильного.

Изучение пропедевтического курса информатики возможно как в начальной школе (3 - 4 классы), так и в основной школе (5 – 6 классы), как это предусмотрено в программе вводного курса Л.Л.Босовой.

Цели

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на достижение следующих целей:

· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;

· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;

· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Место предмета в учебном плане

Изучение базового курса информатики рекомендуется проводить на второй ступени общего образования. В федеральном компоненте базисного учебного плана на изучение информатики в основной школе выделяется 175 часов. Распределение часов может быть следующим:

· 8 класс – 70 часов (2 часа в неделю);

· 9 класс – 70 часов (2 часа в неделю).

На третьей ступени общего образования, т.е. в старшей школе (10 – 11 классы), предусмотрено изучение профильных общеобразовательных курсов информатики, а также элективных курсов.

Состав учебно-методического комплекса по базовому курсу. 
Учебно-методический комплекс обеспечивает возможность преподавания базового курса “Информатика и ИКТ” в соответствии с требованиями нового образовательного стандарта основного общего среднего образования. В состав учебно-методического комплекса входят:

· Угринович Н.Д. Информатика -8. Учебник для 8 класса. – М.: БИНОМ, 2003. 

· Угринович Н.Д. Информатика -9. Учебник для 9 класса. – М.: БИНОМ, 2004. 

· Угринович Н.Д., Босова Л.Л., Михайлова Н.И. Практикум по информатике и информационным технологиям. Учебное пособие для общеобразовательных учреждений. – М.: БИНОМ, 2003. (Содержит более 450 практических заданий и задач с решениями по всем темам курса). 

· Угринович Н.Д. Компьютерный практикум на CD-ROM. – М.: БИНОМ, 2003. (Содержит свободно распространяемое программное обеспечение по всем темам курса, интерактивные тесты и др.). 

Учебники содержат полное и систематическое изложение курса. В учебниках большое внимание уделяется формированию практических умений и навыков по информационным и коммуникационным технологиям. В структуре учебников практические работы отделены от теории и вынесены в раздел “Компьютерный практикум”. Это позволит учителю в процессе преподавания курса информатики уменьшить зависимость от имеющейся техники и программного обеспечения.

Практикум по информатике и информационным технологиям содержит более 450 задач и практических заданий по всем темам курса с решениями и ответами.

CD-ROM содержит полную программную поддержку необходимую для выполнения практических работ компьютерного практикума. Кроме того, на нем размещены готовые компьютерные проекты, являющиеся “ответами” на задания практикума, интерактивные тесты для проверки знаний учащихся, а также тематические планирования различных вариантов курса.

Планируется обеспечить поддержку курса в Интернете по адресу http://iit.metodist.ru. Для учителей будет предусмотрена возможность дистанционного обучения и обсуждение вопросов методики на форуме, а для учащихся предложены интерактивные тесты для проверки уровня знаний и умений и чат для общения по данной проблематике.

Календарно-поурочное планирование по учебнику Н. Д. Угриновича для 8 класса: Информатика и ИКТ, 2 часа в неделю.

	№ П.П
	Тема урока
	Учебные часы
	Домашнее задание
	Должны знать
	Должны уметь

	1
	Техника безопасности. 
	1
	
	
	2.10

	2
	Информация в живой и не живой природе.
	1
	§ 1.1.1-§ 1.1.2
	1.1.1
	1.1.2

	3
	Информационные процессы.
	1
	§ 1.1.3- § 1.1.4
	1.1.1

1.1.2
	1.1.2

	4
	Знаки: форма и значение.
	1
	§ 1.2
	1.1.3
	1.1.2

	5

	Количество информации как мера уменьшения неопределённости знания.
	1
	§ 1.3.1
	1.1.2
	1.4.1

	6
	Определение количества информации
	1
	§ 1.3.2
	1.1.3
	1.4.1

	7

	Решение задач на определение количества информации
	1
	
	1.1.3
	1.4.1

	8

	Алфавитный подход к определению количества информации
	1
	§ 1.3.3
	1.1.3
	1.4.1

	9
	Решение задач на определение количества информации
	1
	
	1.1.3
	1.4.1

	10
	Кодирование звуковой информации.

Профессия кодер.
	1
	
	1.1.3
	1.4.1

2.8

	11

	Кодирование графической информации
	1
	Подготовка к КР
	1.1.3
	1.4.1

	12
	Контрольная работа
	1
	
	
	

	13

	Программное обеспечение компьютера
	1
	§ 2.4
	3.1.2
	2.3

	14

	История развития операционных систем. Профессия программист
	1
	§ 2.4.1
	3.1.2
	2.3

	15
	Графический интерфейс
	1
	§ 2.5.1
	3.1.2
	2.3

	16
	Рабочий стол. Папки ярлыки
	1
	§ 2.5.3
	3.1.2
	2.3

	17
	Работа с файловой системой (Лаб. 3)
	1
	
	3.1.2
	2.3

	18
	Стандартные программы
	1
	
	3.1.2
	2.3

	19
	Установка и настройка ПО.
	1
	
	3.1.2
	2.3

	20
	Основы работы с командными интерпретаторами
	1
	
	3.1.2
	2.3

	21

	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	1
	§ 2.6
	3.1.2
	2.3

	22
	Кодирование текстовой информации
	1
	§ 3.1
	1.1.3
	

	23

	Текстовые редакторы, создание документа. 
	1
	§ 3.2
	3.2.1
	

	24

	Ввод и редактирование документа. Профессия писатель.
	1
	§ 3.3
	3.2.1
	2.5

	25
	Ввод и редактирование документа (Лаб. 10)
	1
	§ 3.3
	3.2.1
	2.5

	26
	Редактор формул (Лаб. 11)
	1
	
	3.2.3
	2.5

	27
	Сохранение и печать документов.
	1
	§ 3.4
	3.2.1
	2.5

	28

	Форматирование документов.

Правильное оформление документов.
	1
	§ 3.5.1
	3.2.1
	2.5

	29

	Форматирование документов.

Структура резюме.
	1
	§ 3.5.2
	3.2.1
	2.5

	30

	Нумерованные и маркированные списки (Лаб. 13)
	1
	§ 3.5.3
	3.2.1
	2.5

	31

	Стили форматирования и оглавление документа (Лаб. 14). Профессия секретарь-референт.
	1
	§ 3.5.4- § 3.5.5
	3.2.1
	2.5

	32
	Таблицы (Лаб. 15)
	1
	§ 3.6
	3.2.1
	2.5

	33
	Гипертекст (Лаб. 16)
	1
	§ 3.7
	3.2.1
	2.5

	34

	Системы перевода текстов, словари (Лаб. 17)
	1
	§ 3.8
	3.2.2
	2.5

	35

	Системы оптического распознавания документов (Лаб. 18)
	1
	§ 3.9
	3.2.2
	2.5

	36
	Контрольная работа
	1
	
	
	

	37
	Формы мышления.
	1
	
	1.5.1
	

	38
	Логические операции.
	1
	
	1.5.1
	

	39
	Логические выражения и таблицы истинности.
	1
	
	1.5.1
	1.3.1

	40
	Построение таблиц истинности.
	1
	
	1.5.2
	1.3.1

	41
	Логические законы.
	1
	
	1.5.2
	

	42

	Преобразование логических выражений.
	1
	
	1.5.2
	1.3.2

	43

	Преобразование логических выражений.
	1
	
	1.5.2
	1.3.2

	44

	Логические элементы компьютера. Профессия радиомеханик.
	1
	
	1.5.2
	

	45
	Кодирование числовой информации
	1
	§ 4.1
	1.1.3
	

	46

	Перевод чисел из десятичной в двоичную систему счисления
	1
	
	1.4.1
	

	47

	Перевод из двоичной в десятичную систему счисления
	1
	§ 4.1.2
	1.4.1
	

	48

	Перевод чисел в позиционных системах счисления
	1
	
	1.4.1
	

	49

	Арифметические операции в позиционных системах счисления
	1
	§ 4.1.3
	1.4.2
	

	50

	Двоичное кодирование чисел на компьютере
	1
	§ 4.1.4
	1.4.1

1.4.2
	


	51
	Контрольная работа
	1
	
	
	

	52

	Основные параметры электронных таблиц.
	1
	§ 4.2.1
	3.4.2
	

	53
	Типы и формат данных.
	1
	§ 4.2.2
	3.4.2
	2.9

	54

	Ввод данных  и формул
	1
	§ 4.2.2
	3.4.2
	2.9

	55

	 Ввод данных и формул
	1
	
	3.4.2
	2.9

	56
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки
	1
	§ 4.2.3
	3.4.2
	2.9

	57
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки (Лаб. 21)
	1
	
	3.4.2
	2.9

	58
	Сортировка данных, фильтры
	1
	
	3.4.3
	2.9

	59
	Встроенные функции (статистические)
Профессия социолог.
	1
	§ 4.2.4
	3.4.3

1.3.1
	2.9
1.1.1

	60
	Встроенные функции (текстовые)
Профессия психолог.
	1
	
	3.4.3

1.3.1
	2.9
1.1.1

	61
	Встроенные функции (дата время)
	1
	
	3.4.3

1.3.1
	2.9
1.1.1

	62
	Встроенные функции (логические)
	1
	
	3.4.3

1.3.1
	2.9
1.1.1

	63
	Встроенные функции (математические)
Профессия бухгалтер.
	
	
	3.4.3

1.3.1

1.3.2
	2.9
1.1.1

	64
	Основные параметры диаграмм
	1
	§ 4.3.1
	3.4.3

1.3.1

1.3.2
	1.1.1

1.1.2

	65
	Построение диаграмм (Лаб. 23)
	1
	§ 4.3.2
	3.4.3

1.3.1

1.3.2
	1.1.2

	66- 68
	Резерв
	3
	
	
	

	
	Итого за год:
	68
	
	
	


Календарно-поурочное планирование по учебнику Н. Д. Угриновича для 9 класса: Информатика и ИКТ, 2 часа в неделю.

	№ П.П
	Тема урока
	Учебные часы
	Должны знать
	Должны уметь
	Домашнее задание

	1
	Техника безопасности
	1
	
	2.10
	

	2
	Введение в программирование. Структура программы на языке ТР
	1
	
	
	

	3
	Основные типы данных. Процедуры ввода-вывода.
	1
	1.7.1
	
	

	4
	Программы с линейной структурой (Н. Культин)
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	5
	Оператор условного выполнения
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	6

	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	7

	Цикл с параметром
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	8

	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	9

	Цикл с предусловием
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	10
	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	11

	Цикл с постусловием
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	12
	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	13
	Алгоритм Евклида
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	14

	Вложенные циклы
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	15
	Составление программ с использованием циклов с условием
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	16
	Символьные переменные
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	17
	Строковые переменные
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	18
	Ограниченный и перечисляемый типы
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	19
	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	20
	Описание процедуры
	1
	1.7.2

1.7.3
	1.1.4

1.1.5
	

	21
	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	22
	Функции
	1
	1.7.2

1.7.3
	1.1.4

1.1.5
	

	23
	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2

1.7.3
	1.1.4

1.1.5
	

	24
	Понятие массива. Одномерные массивы
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	25
	Методы работа с элементами одномерного массива
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	26
	Вставка и удаление элементов одномерного массива
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	27
	Сортировка элементов одномерного массива
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	28

	Составление программ Н. Культин
	1
	1.7.2
	1.1.4

1.1.5
	

	29
	Моделирование как метод познания
	1
	1.3.1
	
	§ 3.2.1

	30

	Материальные и информационные модели
	1
	1.3.1
	
	§ 3.2.2

	31
	Формы представления моделей
	1
	1.3.1
	
	§ 3.2.3

	32
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	1.3.1
	1.1.3

1.2.1
	§ 3.3

	33
	Информационное моделирование на компьютере
	1
	1.3.1
	1.2.2

1.1.3
	

	34
	Приближенное решение уравнений (Лаб. 10)
	1
	1.3.1
	1.2.2

1.1.3
	§ 3.4

	35
	Построение геометрических моделей
	1
	1.3.1
	1.2.2

1.1.3
	§ 3.5

	36
	Построение физических моделей
	1
	1.3.1
	1.2.2

1.1.3
	§ 3.6

	37

	Экспертные системы распознавания химических веществ
	1
	1.3.1
	1.2.2

1.1.3

2.1.3
	§ 3.7

	38
	Информационные модели управления объектами
	1
	1.3.1
	1.2.1

1.2.2
	§ 3.8

	39

	Технология поиска и хранения информации
	1
	3.5.1
	
	§ 4.1

	40
	Назначение и область применения БД
	1
	3.5.1
	
	

	41
	Принцип построения БД
	1
	3.5.1
	
	

	42
	Лаб.13
	1
	3.5.1
	2.1.2
	

	43
	Сортировка в БД
	1
	3.5.2
	2.1.2
	§ 4.2

	44
	Лаб. 14
	1
	3.5.2
	2.1.2
	

	45

	Создание и редактирование БД (Лаб. 15)
	1
	3.5.1
	2.1.2
	

	46
	Поиск в БД
	1
	3.5.2
	2.1.2
	§ 4.3

	47
	Контрольная работа
	1
	
	
	

	48
	Передача информации, локальные компьютерные сети
	1
	1.1.4
	1.4.2
	§ 5.1

	49
	Топология компьютерных сетей
	1
	3.1
	
	§ 5.2

	50

	Компьютерная сеть Интернет
	1
	3.6.1
	
	§ 5.3.1-§ 5.3.2

	51

	Маршрутизация и транспортировка данных
	1
	
	1.4.2
	§ 5.3.3

	52
	Всемирная паутина
	1
	3.6.1
	
	§ 5.4.1

	53
	Электронная почта, файловые архивы
	1
	3.6.1
	
	§ 5.4.2-§5.4.3

	54
	Общение в Интернете
	1
	3.6.1
	
	§ 5.4.4-§ 5.4.6

	55
	Поиск информации в сети Интернет
	1
	3.6.1
	
	§ 5.5-§ 5.6

	56
	Язык разметки гипертекста. Структура Web-страницы
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ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ УЧРЕЖДЕНИЙ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИНФОРМАЦИОННЫМ ТЕХНОЛОГИЯМ

В результате изучения информатики и информационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий; 

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам; 

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий; 

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе – в форме блок-схем); 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы 

Аппаратные средства

· Компьютер – универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видео-изображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др.

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру, видеомагнитофону, микроскопу и т. п.; технологический элемент новой грамотности – радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений.

· Принтер – позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем. Для многих школьных применений необходим или желателен цветной принтер. В некоторых ситуациях очень желательно использование бумаги и изображения большого формата.

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети – дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами.

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами – клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП.

Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Клавиатурный тренажер.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.

· Звуковой редактор.

· Простая система управления базами данных.

· Система автоматизированного проектирования.

· Виртуальные компьютерные лаборатории.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Программа интерактивного общения 

· Простой редактор Web-страниц
